Testen van OSV software door gemeenten

Het is aan te raden de OSV software voor het officiële gebruik te testen. De meeste programma’s moeten onder tijdsdruk gebruikt worden en daarom is het goed vooraf enige ervaring op te doen. Gebleken is, dat het daarna lastig is de software in de oorspronkelijke situatie terug te zetten. Daarom hier enige aanwijzingen hoe dat gedaan kan worden.

De meest eenvoudige manier is de OSV software op meerdere computers te installeren, en één daarvan te reserveren voor het officiële proces. Op de andere kan dan alles uitgeprobeerd worden. Om een programma te testen is steeds het resultaat van vorige programma’s nodig. Het is daarom handig om programma 4 en 5 te testen nadat de officiële kandidatenlijsten definitief zijn.
Elk programma heeft een eigen database of werkruimte. Daarin zitten ook de wachtwoorden van de gebruikers. Bij het opstarten kijkt het programma of er al zo’n werkruimte is en gaat daarmee verder. Als dat niet het geval is, maakt het een nieuwe werkruimte aan. Dit mechanisme kan worden gebruikt om meerdere malen opnieuw te beginnen. Dat gaat als volgt:

· Stop het programma na afloop van de test (bij programma 4 en 5: stop de server)

· Bij programma 0 t/m 3 staat na gebruik in de map ProgramN een map genaamd workspace, bij programma 4 en 5 staat daar een map genaamd db

· Als het programma gestopt is kan de werkruimte worden hernoemd (of verwijderd); dit kan afzonderlijk voor elk programma; na het opstarten is er dan een verse werkruimte
· Later kan men terugkeren naar een oude situatie door de map weer de oorspronkelijke naam te geven (workspace of db)

Bij programma 4 en 5 is ook een commando aanwezig genaamd “Verkiezingsdatabase wissen”. Dit commando verwijdert alle mappen db van programma’s 4 en 5. Dit is alleen bedoeld voor test. Gebruik deze niet in het officiële proces!
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